Графік підключень до відеозв’язку учасників секції «Мультимедійні системи, навчальні та ігрові програми» (постерний захист 17 лютого)

ІІ етап Всеукраїнського конкурсу-захисту науково-дослідницьких робіт учнів-членів Хмельницького територіального відділення МАН України у 2021 році

Відділення: комп’ютерних наук
Секція: «Мультимедійні системи, навчальні та ігрові програми»
	№ з/п
	ПІБ учасника повністю
	Регіон
	Заклад освіти/клас 
	Тема проєкту
	Час (20 хв. на кожного учасника:

доповідь – 3 хв.;

відповідь на запитання – 15 хв.;

вхід та вихід із віртуальної кімнати – 2 хв.)

	«Мультимедійні системи, навчальні та ігрові програми»

	1
	Стаднік

Владислав Олександрович
	Красилівська міська ТГ
	Здобувач освіти 11 класу Красилівської загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів №3 Красилівської міської ТГ
	Засоби створення віртуального 3D-туру навчального закладу
	11.40-12.00

	2
	Огороднік

Юрій Романович
	Новодунаєвецька селищна ТГ
	Здобувач освіти 9 класу Дунаєвецької загальноосвітної школи І-ІІІ ступенів Новодунаєвецької селищної ТГ
	Порівняння популярних інтернет-браузерів
	12.00-12.20

	3
	Поліщук

Валерія Олегівна
	Хмельницька міська ТГ
	Здобувач освіти 11 класу Хмельницького навчально-виховного комплексу №4 Хмельницької міської ТГ
	Створення комп’ютерної навчально-ігрової програми Python для уроків математики у молодшій школі 
	12.20-12.40

	4
	Лук’янчук

Євген Олександрович
	Шепетівська міська ТГ
	Здобувач освіти 10 класу Шепетівського навчально-виховного комплексу №3 у складі: «Загальноосвітня школа І-ІІІ ступенів імені Н. Рибака та ліцей з посиленою військово-фізичною підготовкою» Шепетівської міської ТГ
	Вплив інформатики на комп’ютерний сленг підлітків
	12.40-13.00

	5
	Панчук

Олександр Вікторович
	
	Здобувач освіти 11 класу Хмельницького ліцею ІІ-ІІІ ступенів Хмельницької обласної ради
	Дослідження існуючих методів поліпшення продуктивності у 

3D- іграх та розробка універсального алгоритму оптимізації
	13.00-13.20


